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retour en arrière



historique du format des moniteurs

1960 1973 1981 2006











l’édition en ligne



à l’intérieur!

















Une course vers le bas?



XIII siècle



XV siècle, Renaissance



1456, la Bible de Gutenberg, deux colonnes de 42 lignes chacune.





Aldus Page Maker
1985



séparation (définitive?) de la forme et du fond 

1989 World Wide Web ou WWW, Tim Barners-Lee met en place les bases 
du web (le protocole http, le langage html...).



CMS : Content Management Systems  
Les sites web sont presque tous développés avec les mêmes outils.



• Les sites sont structurés verticalement, alors que nos écrans sont horizontaux

• Perte de finesses typographiques (permettant une lecture plus fluide et une 
élégance formelle du texte)

• Perte du multicolonnages (qui existe depuis plus de dix siècles!) 

• Plus de césures, les approches entre les lettres catastrophiques...

• le choix de la police de caractère très restreint (Arial ou Times?)

• Beaucoup de fautes typos comme la perte des capitales accentuées, les Œ, les ç, 
les ligatures...

• Perte de qualité dans le choix des photos (on trouve souvent des images issues de 
Flickr), il n’existe plus de choix éditorial lié à l’image.

• Les sites sont tous sur fond blanc, ce qui est le pire pour nos yeux (la lumière vient 
directement de l’écran, nous sommes dans un système additif contrairement au 
papier qui lui est dans un système de couleur soustractif)

• Les sites sont conçus avant tout pour les robots de Google et non pas pour ses 
lecteurs.



Microsoft en 2002

• Arial

• Courier 

• Times New Roman    

• Georgia     

• Verdana 

• Comic sans

Microsoft en 2008

• Calibri, 

• Cambria, 

• Candara, 

• Constantia, 

• Corbel 

• Consolas.

Apple en 1983

• Monaco 

• Geneva

• San Franciso

• Chicago...



• hyperlien en bleu ou souligné

• les zones cliquables / Roll Over

• double clic / simple clic (sur le web)

• le logo en haut à gauche = retour vers la page principale

• les smiley     ;-)  :)   :(   :|   :D   :p 

• les ombres --> pour pallier le manque de volume sur l’écran

• les fenêtres --> espaces multiples 

• dossier/ sous dossier / fichier --> structuration d’un mode de pensée

• Le « scrolling »

Mise en place d’un vocabulaire et d’une signalétique interactive









exemple du menu démarrer de Windows
Une opposition entre la logique utilisateur / logique informatique



Le monde.fr





À peine 30% de la surface utile (sur un écran 1440/900) est utilisée pour 
l’information pertinente pour le lecteur.



1440/900 pixels 320/480 pixels

Nous avons autant d’information sur un écran d’iPhone que sur un écran 
d’ordinateur classique



Médiapart, un site sans publicité



Même sur un site sans publicité nous avons à peine  50% de la surface 
utile (sur un écran 1440/900) utilisée pour de l’information pertinente.



FireFox sous Mac InDesign

?

?
?



écran 1440/900

écran 1024/768

écran 800/600

Les sites ne s’adaptent pas à la taille de l’écran des visiteurs. Même mise 
en page (en écran) pour tout le monde.



« Scrolling » sur plus de vingt fois la hauteur de l’écran.



5000 pixels de haut?



Le Figaro
en 1893





Logique
liée à la publicité

Logique du lecteur 

Logique
Technique

Logique de référencement 
de Google

?



Une proposition graphique et interactive avec le même contenu que le 
site web en ligne.



NewYork Times



NewYork Times, visualisation alternative du site | http://prototype.nytimes.com/gst/articleSkimmer/



Times Reader.app



Times Reader.app



Times Reader.app



•exemple du site WADExemple de navigation dans le magazine WAD



Exemple d’agrégateur de flux RSS | http://rssvoyage.com/



Financial Viewpoints en 1997  de Lisa Strausfeld au Visible Language Workshop

Galaxy of News de Earl Rennison en 1993



filtrer les flux 
d’informations



mail

Chat

SMS

flux RSS

web

téléphone

newsspams/virus...

rendez-vous

Podcast
réseaux sociaux

jeux

bombardement  incessant 



Comment garder son identité dans ce MashUp 
généralisé?



Exemple d’agrégateur de flux RSS | NetNewsWire



Exemple d’agrégateur de flux RSS | Netvibes



Exemple d’agrégateur de flux RSS | Netvibes



Exemple d’agrégateur | Google News



Exemple d’agrégateur | http://www.2424actu.fr/

http://www.2424actu.fr
http://www.2424actu.fr


Exemple d’agrégateur de flux RSS | Skimer



possibles évolutions des interfaces



les interfaces vidéos





Mise en scène de l’information



le retour des interfaces textuelles
cd \ 





iTunes



QuickSilver



Google Search





Ubiquity



Delicious



le futur? 



La presse sur papier décline, mais les versions online ne sont absolument pas 
satisfaisantes pour les lecteurs.
L’avenir de la presse ne serait-il pas sur l’iPhone (ou autre PDA avec un grand écran) 
mieux adapté à une lecture verticale et fragmentée?





2005-2007
Ipod d’Apple évolution de l’interface de l’Ipod en 2 ans, navigation avec juste 
un pouce.



2006
Wii de Nintendo, importance de l’implication physique dans la navigation et la lecture.



1983
Famicom de Nintendo

1990
Super Nintendo



2007
iPhone d’Apple

interface 
gestuelle



Iphone ou autre «petit» device (PDA, téléphone, console de jeu...)
Exemple du eReader Stanza : http://www.lexcycle.com/

l’iphone le futur de la lecture?

http://www.lexcycle.com
http://www.lexcycle.com


la position de lecture
et le contexte de lecture
(surtout si la lecture devient mobile)



• Analyser les nouveaux usages (objet nomade et 
connecté en permanence), 
exemple de l’utilisation des téléphones portables 
et des PDA, mais aussi des jeux vidéos (console 
portable connectée comme la Nintendo DS ou la 
PSP).



?
Penser au contexte de lecture



?
Lire devant son ordinateur = travailler   |   lire assis un journal (ou un roman, un magazine...) = détente 



Nouvelle tentative du eBook, le Sony Reader eBook, un avenir pour les eBooks?

?



livre objet, un avenir certain pour la papier, exemple des livres pour enfants



• Revoir le format du journal papier (encre, format, 
qualité du papier...)

• développer des web applications pour enfin sortir de 
l’emprise des navigateurs web (exemple du Times 
Reader)

• Pas d'opposition papier/web

• Gérer intelligemment la publicité, la pub ne doit pas être 
une punition (si vous n’avez pas payé, vous aurez de la 
publicité!), pour le moment la publicité est vécue comme 
une punition.



• exemple dans le jeu vidéo : Onlive



Onlive Game On Demand / démonstration



• La navigation et l’interactivité doit faire partie de l’identité 
du journal

• Trouver une manière de naviguer signifiante = identité 
formelle du journal (exemple de Sony ou Apple)

• Pourquoi toujours cliquer? On peut très bien naviguer 
uniquement par les mouvements de la souris, par les touches 
du claviers, la webcam (détection de mouvement, sans faire 
gadget)...

• utiliser les avantages de l’interactivité, avec par exemples 
des graphiques animées et interactifs, collaboratifs... 
Sortir absolument du plaquage de la version papier sur un 
écran.
--> exemple des timeline du NewYork Times



http://www.nytimes.com/interactive/2008/03/18/world/middleeast/
20080319_IRAQWAR_TIMELINE.html#tab1



• le système doit s’adapter à l’utilisateur, et non l’inverse

• s’arracher de l’emprise de la logique des bases de 
données, penser au lecteur et non pas à la technique.

• sur papier on trouve souvent ce que l’on ne cherche pas, 
sur le web la navigation est encore beaucoup trop 
systématique (liée au système informatique sous-jacent).

• Retrouver le plaisir de lire, de manipuler, de chercher et 
de parfois se perdre.



merci!


