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1 les premières interfaces
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1949
installation des premiers moniteurs vidéos 
sur des ordinateurs.

1963
Ivan Sutherland présente SKETCHPAD le 
premier système de dessin interactif sur 
ordinateur.

http://en.wikipedia.org/wiki/Sketchpad
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1963 
« Augment » système hypertexte de 
Douglas Engelbart et invention de la 
souris.

Douglas Engelbart, chercheur au Stanford 
Research Institute, fait la démonstration 
d'un environnement graphique avec des 
fenêtres manipulables à l’aide d’une 
souris. La démonstration filmée de 
Douglas Engelbart, du prototype de la 
souris en 1968 est visible en ligne à cette 
adresse :
--> http://sloan.stanford.edu/MouseSite/
1968Demo.html
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1966 
Une équipe de Brown University, réalise le 
premier véritable système d’hypertexte 
opérationnel, Hypertext Editing System.
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légende de la photo(une) histoire du design interactif
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légende de la photo(une) histoire du design interactif
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1972 
PONG, le premier jeu de ping-pong de 
Nolan Bushnell programmé par Al Alcorn 
est mis sur le marché par Atari. 
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1976 
Breakout (Atari) 

conçue à la base par
Nolan Bushnell (conception),
Steve Bristow (conception),
Steve Wozniak (prototype)

mercredi 2 juin 2010

http://en.wikipedia.org/wiki/Nolan_Bushnell
http://en.wikipedia.org/wiki/Nolan_Bushnell
http://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Steve_Bristow&action=edit&redlink=1
http://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Steve_Bristow&action=edit&redlink=1
http://en.wikipedia.org/wiki/Steve_Wozniak
http://en.wikipedia.org/wiki/Steve_Wozniak


1978 
Space Invaders (Taito) de Tomohiro 
Nishikado, Kazuo Nakagawa (le designer 
graphique) et Michiyuki Kamei (le 
designer sonore) fut le premier jeu vidéo 
sans fin (vous ne pouvez pas gagner 
contre ce jeu), avec un «high score» de plus 
le joueur n’est plus le seul à agir car il est 
lui même attaqué par la machine (une 
grande première à cette époque).

Ce jeu eut tellement de succès au japon, 
qu’il entraîna une pénurie de petite 
monnaie sur l'archipel (peut-être pour la 
légende!)
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1980 
Pacman de Toru Iwatani pour l'entreprise 
japonaise Namco.

Le champion du monde est Billy Mitchell, 
Américain qui réalisa un score de 
3 333 360 en 1999. Il fit ce score en 6 
heures en attrapant tous les fruits de 
chaque niveau, mangeant les 4 fantômes à 
chaque bonus, et en ne perdant aucune 
vie. A cette occasion le monde découvrit 
que le jeu se terminait après le 256e 
niveau. 
--> source Wikipedia
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1981 
Donkey kong
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Texte
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1977 
Atari 2600
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1983 1990

1996 2006
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1989: Nintendo lance la 
Gameboy, une console 
portable monochrome. 
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1997 
Tamagotchi

mercredi 2 juin 2010



mercredi 2 juin 2010



tangible

Alphabet de Kveta Pacovska, 
Murielle Lefèvre, Frédéric Durieux 
et Jean-Jacques Birgé.
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1995 John Maeda

1995 fut l’année de la découverte par de 
nombreux designers français du premier 
livre-disquette Reactive Square de John 
Maeda,(de la série des Reactive Books 
publiée par la suite sous la forme de mini 
CD-Rom) éditée par l’éditeur japonais 
Digitalogue. Cette découverte se réalisa 
grâce au salon du MILIA à Cannes, en effet 
sur ce salon, se trouvaient presque tous 
les éditeurs et diffuseurs du petit monde 
du multimédia de l’époque. Digitalogue, 
avec son directeur Naomi Enami, fut un 
des très rares éditeurs à publier de vraies 
œuvres interactives originales et non pas 
des suites de suites d’encyclopédies soi-
disant interactives.
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James Bond 
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Blade Runner en 1982 
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2 les interfaces actuelles

mercredi 2 juin 2010



tangible

2005-2007
Ipod d’Apple évolution de l’interface de l’Ipod en 2 ans
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2005...
Palm, Palm Pre, Blackberry, Nokia N95, HTC sur windows mobile 6
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2007
iPhone d’Apple
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2007
iPhone d’Apple
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2010
iPad d’Apple
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2009
Android, système d'exploitation Open 
Source pour smartphones
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Microsoft Surface
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Nintendo
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Nintendo WII Fit
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Microsoft projet Natal
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Sony Reader EBook
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Informatique ubiquitaire, 
technologie calme, Pervasive 
computing, EveryWare, Internet of 
things, Spime...
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1991
informatique 
ubiquitaire et 
technologie calme

Texte historique de Mark Weiser 
(1952-1999) « The Computer for 
the 21st Century » en 
1991 :http://www.ubiq.com/
hypertext/weiser/
SciAmDraft3.html

Xerox Palo Alto (PARC)
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4 Tangible
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Hiroshi Ishii  --> http://tangible.media.mit.edu/
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Hiroshi Ishii  --> http://tangible.media.mit.edu/
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Topodo de Hayes Raffle, Amanda Parkes  --> http://www.rafelandia.com/topobo
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Messa di Voce de Golan Levin--> www.flong.com/
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DAL ,en 2004 de Violet
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Nabaztag en 2006 de Violet, Olivier Mével
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Mir:ror et les Ztamp:s, en 2006 de Violet, Olivier Mével et Rafi Haladjian
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MultiTouch Cell
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http://www.openframeworks.cc/
Mais aussi  : http://www.ladyada.net/
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Jean Louis Fréchin / WaSnake ELA
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 Rachel Wingfield  et MathiasGmachl 
--> http://loop.ph/bin/view/Loop/WebHome 
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 Rachel Wingfield  et MathiasGmachl 
--> http://loop.ph/bin/view/Loop/WebHome 
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Leah Buechley
http://web.media.mit.edu/~leah/
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 Leah Buechley
mercredi 2 juin 2010



The Desktop Factory 3D
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Fablab
Le concept de Fab Lab a été défini en 2004 par Neil Gershenfeld, directeur du Center for Bits and Atoms, au sein du 
MIT (Massachussets Institute of Technology).
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Réalité 
augmentée ?
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Star Wars 1978
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5 Quelques propositions
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eXistenZ , réalisé par David Cronenberg, 1999.
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fabien Hemmert
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fabien Hemmert
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JabberStamp de Hayes Raffle, Cati Vaucelle, Ruibing Wang
--> http://www.rafelandia.com/jabberstamp/index.html
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JabberStamp de Hayes Raffle, Cati Vaucelle, Ruibing Wang
--> http://www.rafelandia.com/jabberstamp/index.html
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 Jie Qi 
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 Jie Qi -->http://web.mit.edu/~jieqi/Public/DREU_Site/index.html
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PhoneBook Ride! Ride!
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merci !
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