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Lancement d'AMUSEMENT, premier magazine lifestyle sur les jeux-
vidéo et la culture interactive

AMUSEMENT bouleverse les codes de la presse technologique classique en liant les loisirs 
numériques à  la mode, le cinéma, le design, la musique ou l’architecture

70 collaborateurs produisent le seul magazine haut-de-gamme
 au monde dédié aux loisirs numériques

AMUSEMENT, trimestriel luxueux de 196 pages dédié aux jeux-vidéo, aux loisirs numériques et à la 
culture interactive, est distribué à partir du 16 mai dans les kiosques en France et à l'étranger.

Réunissant une équipe d'editors-at-large et journalistes réputés issus de rédactions du monde entier, du 
New-York Times à Wired en passant par Vogue, AMUSEMENT renouvelle de bout en bout la formule 
éditoriale habituellement consacrée aux loisirs numériques. De nombreuses personnalités telles que des 
romanciers, artistes, curateurs d'art contemporain, chercheurs, chroniqueur radio, développeurs, bloggeurs 
reconnus, professeurs d'université ou animateurs télé, produisent des articles aux angles souvent inattendus 
sur la culture interactive. 

Différent dans le fond, AMUSEMENT l’est également dans la forme. La direction artiste a été confiée à 
des acteurs issus de la presse mode et lifestyle. Dans le premier numéro, une série photo sur le jeu Gran 
Turismo 5 : Prologue par le réalisateur et photographe Tom Kan ou une série mode par le photographe 
Marcus Mam (magazines Vogue ou Figaro Madame) proposent une vision esthétisée du monde 
numérique. Ayant participé à la production d'une série photographique inédite par le photographe de mode 
Grégoire Alexandre, Thomas Grellier (directeur marketing de SEGA France) déclare « Je suis ravi d'avoir 
collaboré avec AMUSEMENT pour ce premier numéro sur une opération exclusive, qui s'intègre 
parfaitement à l'esprit du support. Ce magazine très prometteur et original dans son approche, correspond  
à notre volonté chez SEGA de communiquer de façon toujours plus creative »

« C'est la première fois au monde qu'un magazine traite les jeux-vidéo et la culture interactive de façon aussi 
ambitieuse, dans le fond comme dans la forme » affirme Abdel Bounane, fondateur et directeur de la 
rédaction d'AMUSEMENT. « Lorsqu'on demande à un curateur d'art contemporain ou un photographe 
de mode de s'exprimer sur ces sujets, nous créons un croisement fructueux, créatif et inédit. »

Pour son premier numéro, AMUSEMENT propose un portrait de Sebastien Tellier, prochain chanteur à 
l'eurovision et fan absolu de jeux-vidéo ; L'actrice Emilie Dequenne, addict aux nouvelles technologies ; une 
rencontre unique avec Space Invader l'artiste urbain qui envahit les villes du monde entier ; un entretien 
fleuve avec William Gibson, pape du cyberpunk ; Une interview de Will Wright, le créateur culte de The 
Sims et Sim City ; un reportage sur les nouvelles technologies à Pékin par l'artiste Artus de Lavilléon ; une 
fiction par Cory Doctorow, auteur du blog mondialement connu boingboint.net, et des rubriques décalées 
par Clive Thompson (New-York Times), Ariel Kyrou (ex-rédacteur en chef du magazine Actuel), Paquita 
Paquin (Vogue, Libération).

AMUSEMENT sera également partenaire des principaux évènements marquants de l'année en matière de 
jeux-vidéo et de design interactif cette année : Le Web Flash Festival (du 25 au 27 mai), la Game Developper 
Conference Paris (du 23 au 24 juin), le Mondial du Gaming (du 4 au 6 juillet 2008) et le festival d’art 
numérique « Reality » (septembre). 

A partir du 21 mai, le site internet AMUSEMENT.fr diffusera vidéos, sons et contenus complémentaires au 
magazine.
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ABDEL BOUNANE 
Membre fondateur, directeur de la publication et de la rédaction
abdel@amusemement.fr

Après avoir co-fondé hardcore-gamers.com (racheté en 2000 par 
Europe@web / LVMH), A.B. a collaboré avec différents magazines 
tendance (Technikart, Blast, Dedicate, Intersection...) puis a été chef de 
rubrique au généraliste masculin Max en 2005. En 2006 il a imaginé 
"ARTCADE", galerie en-ligne de PlayStation France réunissant une 
cinquantaine d'artistes contemporains réputés et jeunes talents. Il est 
également chroniqueur pour l'émission "Minuit 10" sur France Culture.

JEAN-BAPTISTE SOUFRON
Membre fondateur, conseiller éditorial
jean-baptiste@amusement.fr

Jean-Baptiste Soufron est avocat basé à Paris. Il a été responsible juridique 
de la Wikimedia Foundation (Wikipedia) de 2001 à 2006, conseiller 
juridique lors de la dernière campagne présidentielle et conseille de 
nombreuses sociétés sur les questions liées à la propriété intellectuelle des 
nouvelles technlogogies. Il est également membre fondateur du site 
nonfiction.fr et chroniqueur sur France Culture.
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INFORMATIONS CLÉ

AMUSEMENT
Trimestriel

Le 16 mai en kiosque (distribution NMPP)
196 pages

Plus de 70 collaborateurs
8 euros 90

Site internet (à partir du 21 mai) : www.amusement.fr
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Pour de plus amples informations, merci de contacter 
Natasha Price : presse@amusement.fr

L’équipe
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L’évidence
Le magazine spécialisé dans le jeu-vidéo n’a jamais 
évolué. Rubricage, ton éditorial, direction artistique : 
le magazine de 1988 est semblable à celui de 2008. 
Alors que les jeux-vidéo ont pénétré de façon 
spectaculaire notre culture et que la moyenne d’âge 
des joueurs dépasse désormais trente ans, aucun 
magazine ne traite de l’univers vidéoludique avec un 
ton adapté.

L’opportunité
Il est temps qu’un support rénove de façon radicale le 
traitement du jeu-vidéo. Et pour cela, il est essentiel 
de voir large : en étant capable d’assimiler la place 
éminente occupée par les loisirs interactifs dans 
chacun des domaines de notre société, en 
positionnant le jeux-vidéo comme la première version 
d’un media interactif beaucoup plus vaste. Et enfin, 
en formant une communauté capable d’influencer 
l’ébullition créative du secteur.  

Le défi
A l’heure d’Internet, jamais un magazine haut-de-
gamme sur le jeu-vidéo n’a autant été légitime. C’est 
précisément parce qu’Internet diffuse l’information 
massivement et instantanément que nous avons 
désormais besoin d’un magazine qui sélectionne, 
commente et prend du recul sur l’actualité. 

Pourquoi maintenant ?
. Il n’existe aucun support de mondial de référence 
grand public sur le jeu-vidéo
. Face à la nouveauté permanente des jeux et leur 
importance croissante, les consommateurs ont besoin 
d’un repère fiable
. A l’heure d’Internet, le support papier doit monter 
en gamme au lieu d’être abaissé 
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La fine fleur des 
journalistes spécialisés
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Fondateur . Abdel Bounane
Après avoir co-fondé hardcore-gamers.com (racheté en 2000 par Europe@web / LVMH), A.B.  a 
collaboré avec différents magazines tendance (Technikart, Blast, Dedicate, Intersection...) puis a été chef 
de rubrique jeux-vidéo du généraliste masculin Max en 2005.  En 2006 il a imaginé “ARTCADE”, galerie 
en-ligne de PlayStation réunissant une cinquantaine d’artistes contemporains réputés et jeunes talents. Il 
est également chroniqueur pour l’émission “Minuit 10” sur France Culture.

AMUSEMENT regroupe une dizaine de journalistes issus des rédactions prestigieuses 
à travers le  monde, du New York Times au Guardian en passant par Libération ou 

encore Wired. 

Clive Thompson (The New York Times, Wired)
Hans Ulrich Obrist (Vogue, Fantastic Man, Self Service...)

Keith Stuart (The Guardian)
Brandon Boyer (Edge, Gamasutra)

Mouloud Achour (Canal +)
Lam Hua (Technikart, GQ)

Ariel Kyrou (Actuel 1989-1992, France Culture)
Jean-Baptiste Soufron (Playboy, Blast... )

Eric Simonovici (Overgame)
Julien Chièze (NRJ 12, gameblog.fr)

Alexandra Bouchérifi (Jalouse, Muteen...)
Emmanuel Touchais (Chronic’art)

François Bliss de la Boissière (Première, Overgame, Next-Gen.biz...)
Pierrick Thebault (Regarde.org)

Remi Vermont (Fluctuat)
Paquita Paquin (Libération)

Adeline Grais Cerneas (Wad, Standard)
Samy Zakari (HCG / LVMH Group)

et des membres de la rédaction de The Escapist



MUSIQUE
Sébastien Tellier, numéro 1

AMUSEURS 

C’est parce que leurs jeux nous 
amusent que nous les présentons 
avec beaucoup de sérieux

Transversalité
AMUSEMENT est le premier magazine à traiter des multiples facette culturelles des loisirs numériques, en 
établissant des liens avec les autres formes d’expression.

ART CONTEMPORAIN
Cao-Fei,  numéro 1

DESIGN & ARCHITECTURE
Jacque Fresco,  numéro 1

CINÉMA
Émilie Dequenne, numéro 1

MODE
Marcus Mam, numéro 1

LITTÉRATURE
William Gibson, numéro 1



La direction artistique d’AMUSEMENT est confiée à des personnalités issues de la presse 
indépendante internationale en mode, design et tendance. A chaque édition, l’esthétique générale varie 
en fonction du thème principal.

Ramdane Touhami (conseiller artistique)
En 1998, Ramdane Touhami créé “L’Epicerie”, premier concept-store Parisien, proposant de 
nombreuses collaborations avec des créateurs (Gaspard Yurkievich, Marc Jacobs...). Juste après cette 
boutique unique -qualifié par la presse de “nouvelle Factory” de Warhol-, R.T. a été directeur artistique 
des concept-store AndA (Tokyo), Liberty Store (Londres), d’un corner au Bon Marché (Paris) et a lancé 
Parfumerie Générale, chaîne de cosmétiques très haut-de-gamme. Parallèlement, il design sa marque de 
vêtements RESISTANCE R.T. distribuée dans 160 points de vente à travers le monde.
Pour AMUSEMENT, R.T. bouleverse les codes de la presse spécialisée tout en  conservant le 
caractère haut-de-gamme qui marque l'ensemble de ses productions.

Alice Litscher 
Diplômée du DSAA mode (Ecole Duperré, Paris) Alice Litscher est créative freelance pour des agences 
créatives ou magazines mode et tendance. 
En 2004, au sein de l'agence Spill.net, A.L. a été graphiste et illustratrice pour le site de Colette.fr. En 
2005 -06, elle a maquetté le magazine de mode Purple puis a été directrice artistique pour “WOW”, 
publication imaginée par l'artiste André. Depuis Octobre 2006, elle est graphiste freelance pour l’agence 
de design graphique M/M.

Une recherche esthétique permanente, 
renouvelée à chaque numéro
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Des travaux d’illustrateurs, graphistes et 
artistes pour un cachet unique
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Graphistes, illustrateurs, photographes et créatifs proposent une vision décalée et créative de la culture interactive.















AMUSEMENT magazine  et amusement.fr sont édités par 
AMUSEMENT - SARL au capital de 30 000 euros

 63 rue de la roquette / 75011 PARIS

Directeur de la publication 
ABDEL BOUNANE

abdel@amusement.fr
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