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1 (Control Progrom for Microcomputers). ANET, qui Apple I 2 Creation de o societé Sun Microsystems Internel, f
Minitel Electronique en Bretagne. -
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loboratrice rles Babbage, lo mathematicienne Ada Lo des cortes perforees copables de réalis J Kildall remier systeme d'exploitation od Présentation de 'ordinateur Apple I lors du West Coast Computer Far & San Francisco. 23
Le réseau ARPANET, alors constitué de 6 ordinateurs, st en fonctionnement fin 1969 t noteurs, Uoppareil, vendu | 300 §, est équipé d'un processeur 6502, de |6 Ko de Rom, . . & Internet )

Unix Time-Shoring System V& 1974 Muriel Cooper et Ron MacNeil imprimonte laser Apple. Osborne | Le troitement de texte Microsoft Word 1.0 Apple Mocintosh, o SUN Unux 1.0 Windows ME
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: e — L 9 ennovembre. Le Mocintosh est équipé d'un 68000 tournant connectées a Intenet.
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Elle nomme le processus logique d'exécution d'un programme, un algorithme, des vols sur la compagnie American Airlines, ¥
Premier ordinateur portable il pese 17 Kg | pour MS/D0S est commer le 24 janvier, Steve Jobs présente 'Apple Mac SPARC Station systeme d'exploitation pour P
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dons la miniaturisation et la baisse du prix des ordinateurs. au Xerox PARC
RAMAC (Random Access Method of Accounting and Control) i 18M construit le premier lecteur de disquettes. Tektronix 4000, une station de travail utilisant un affichage vectoriel, La corte & puce mise ou point por ATARI: Création de lo firme Ator por PARC (Palo Alto Research Center) de Xerox Apple Il UISA, Apple Computer Apple I, Commodore VIC 20/ C64 Commodore Amigo 1000 Atari/OIP Super Fomicom / SNES de Nintendo Apple Macintosh Quadra Newton Apple Macintosh PowerPC Apple Macintosh 64 Pocket PC Apple Mocintosh G5

Nolan Bushnell et Ted Dabney. en mars, un prototype de station de travall utilise le langage orienté objet SmollTalk, €n décembre 1976, Stephen Wozniok commence @ travailler sur un super micro-ordinateur une évolution de 'Apple I munie d'un premier ordinateur commerciol avec une interface graphique provenant du PARC de Xerox. Premier pocket PC console de jeu I'ossistant numérique:

Ille dénomme le Model K (pour Kitchen) premier ordinateur congu sans éléments de memoire

méconiques par John Presper Eckert et John Willom Mouchly ovec les mochines & colculs mécaniques & cortes perforées de lo m

Son programme est connecté au processeur mais il doit étre modifie Gréce aux rabais consentis par la firme dans le but de familiariser les étudionts avec lnformatique etont g . & oo M el e
e tout prenier disque dur pour ordinatevr inventé par Intel o une copacité de
Il est constitué de 50 disques de 61 cm de diametre et peut stocker 5 Mo. . ) . . 1Kt soit 128 octes une interface graphique, une souris et une mise en réseau vio Etheret et Randy Wigginton présentent le premier dontlenom microprocesseur 6502A Cette machine comprend un processeur 68000 8 5 MHz, | Mo de Rom, 2 Mo de Rom. _ personnel de Apple .
Démonstration du premier circuit intégre POP |, DEC Nombre d'ordinateurs produts lors de fannee 1962 18M, systeme/360 : premiere fornille d‘ordinoteurs Kenback- | Trof-0-Dota Commodore PET Xerox Star 8010, WordPerfect | ; ) NES, Nintendo Entertainment system Apple Mac plus SNK NEO GEO Phillps CO-I (disque comp: Sony Playstation Seqo Dreomcast Apple Macintosh Cube Sony Playstation 2 XBOX de Microsoft
Dick Shoup met ainsi au point lo premiére corte graphigue couleur prototype de IApple Il 42 MHz, de 128 Ko de Ram, un écran graphique intégre de | 2° d'une résolution de 720x364 piels,
par Texas Instruments. Le premier ordinoteur commerciol pourvu d'un écron. 18M compatibles entre eux. Les ordinateurs précédents toient tous mise surle morché de fordinoteur en kit & 8ilGotes et Paul Allen fondent lo irme ; Commodore Business Machines Inc. . premier ordinateur & oppliquer e . console de console de jeu o premiere console de Sony console de jeu console de jeu
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Rand incompatibles. 1 Kbit de mémaire MOS, ou prixde 750 § Trof-0-Dato. lls proposent une machine présente lordinoteur PET. WYSIWYG (Whot you see is what you get) .

: Son interface grophique le rend compatible avec la souris Sega Moster system Mego Drive de Sego GomeBoy de Nintendo 300, Shockwove de Macromedia Splash précede le logiciel Flash Gome Boy Advance de Nintendo
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des recherches théoriques, des réalisations et des jeux vidéos. 1BM produit son premier ordinateur pour le ministére américoin de o défense.
iser 16 000 additions ou

. ot oneit Burrough ) \ ) informatisée pour analyser e trafic routier, il Gates ot Poul Al " Il est équipé d'un processeur 6502, e e
remier ordinateur sovistique ansistorisé . il Gotes et Poul Allen renomment leur console de jeu consale de jev
- & o N AC V] ~ ce quiles met en contact avec le microprocess : " de 14 Ko de Rom, 4 Ko de Rom, d'un clavier, b !
mis au point sous la direction de Mikhl Kartsev. t S @ Y e X O | q |O m _ compagnie Traf-0-Dota en Micro-Soft . . . .
Seearitens o et sorcemodeld 19638 1876 4O\ 2O U TA JILL i de Moore, Unlix Time-Sharing System Version 2 progrommable dintel Corporation ettt s (o) Apple P p— elvision de Matte, 2X81 de Sinclalr 8 Vectrex T07, Next NECPC engine Adobe Photoshop 1.0 Apple Quicktme, Jaguar Fondation de Netscope Le moteur de recherche Google <llove you»: unvirus Flosh MX de Mocromedia Lovson: un virus
es ordinoteurs sont fobriques surce moc 8 e tret disparatro plus tor

5 < Gordon Moore écrit que la complexité des circuits intégrés GRIERp Apple Computer est fondée au printemps 1976 Il estvendu 800 § (7600 F). premiére console de jeu avec un processeur 16 bits onsole de jeu & offichage vectoriel Thomson commerciaise le TO 7. Equipé d'un 6809 & | MHz, de 8 Ko de Ram, Steve Jobs et cing anciens dirigeants console de jeu le logiciel de réfeérence en retouche photo Un systéme permettant de lire des lo derniére console d' Atori constitue une rupture technologique. Quelques jours Iui suffisent Il profite d'une faille dons le protocole de prise de contrle

1l bot tous ses concurrents en raison pour infecter des millons dordinateurs a distonce RPC (Remote Procedure Call. Ustiaque, survenue en période

UAméricoin Groham Bellinvente le téléphone. Pour décrypter les messages de larmée allemande, D'un pays & l'autre, les jalons peuvent varier et renvoyer soit a la date de dépot E———————
les Anglois, menés por Alan Turing, mettent ou point les calculateurs Robinson et Colossus.

pts darithmeétique binaire, d'horloge interne, de mémo d'un brevet, soit & la premiére diffusion commerciale du produit.

de lecteurs de bande, d'opérateurs booléens, de sous-progrommes et dimprimantes.

et fonde la compognie Bell Telephone C.
Lo premiére machine est installée & Los Alamos (Nouveou Mexique) e ) . . .
o Electric . . doublera tous les ans, . por Steven Jobs (agé de 21 ans) . . il est copable d'afficher des graphiques couleurs en 320x200, le tout pour seulement 3 d'Apple fondent NexT Inc. pour o - séquences videos. .
MULTITICS ((Multiplexed Information and Computing Service) . Unix Time-Sharing System Ver . Philips Videopac VISICALC, premier tableur. €8S Colecovision 386 Levirus Brain développé au Pokistant parles fréres Al SCUMM-VM (Lucas At) 305tudio de Autodesk Altavisto, Fallout I (Interploy)
Honeywell - . Cette offirmation qui s'est révelee exacte por la suite . hen Wozniok (agé de 26 ons). developper un «meilleur Mac . . S . o : . . o
ot Le MIT sassacie avec Generol Electric et les Bell Labs d'ATET Crmaintenant ' e us o condulte de Ken Thompson et Dennis Ritchie, des informaticiens réfléchissent console de jeux Softwore Arts présente le premier logiciel tableur console de jeu touche plusieurs centaines d'ordinateurs a trovers le monde. «Script Creation ULility for Manioc Mansion Virtual Machines , un logiciel d animation 30 Le moteur de recherche devenu un jeu de role CyberPunk
utres estmaintenant connue sous e nom «Loi de Moores. S

de lo pertinence des résultats de recherche. dans le monde et causer plus de 8 milliords de dollors estivale, fovorise l'nfection de nombreux ordinateurs.

pour servir un projet de bombe thermo-nucléare.

Cette proposition est le fruit de multiples entretiens avec les différents acteurs du terrain : de deqats
pour développer un prototype de nouvel ordinateur ainsi drexploitation hérité du projet MULTICS : «Visicalc développé por Bricklin et Frankston. . . un moteur de jeux d'oventure. le plus important, est congu ) .
Total Computer Space, premier jeu d'Arcade. Magnavox Odyssey Atori VCS / Atari 2600 Archon (Electronic Arts) Mac Paint Excel: NCSA Mosaic, Infoseek, ot 0 s el Mont Fallout (interplay) Tomn Cloncy's Rainbow Six (Red Storm) Virtools
o initotive du frangois Louis Morier.

qu'un nouveau systéme d'exploitation (notion de . systéme de fichiers arborescents..) et mettent ou point " "
i A . t . Ey ‘: . h . ) : r‘ t‘, : hell quel . It oo Nolan Bushnell, e fondoteur 'Atari, lo premiére console de jeux congue por Ralph Boer. console de jeux un jeu de ploteau et d'action mélés. 8ill Atkinson est I'auteur de MacPaint, le premier programme de dessin du Mac. Microsoft lance le tableur graphique Excel pour Macintosh le premier navigoteur Web Steve Kirsch met ou point le premier
& temps partage (time sharing un noyau Unix primit, un shell, quelques progrommes utitaires
e U >< \/ | e o S G=3 g . 3 G VR tente de vendre sans succes 11 'agit d'une console & brancher sur e teléviseur. . . sont reprises por tous les logiciels de dessin bitmap moteur de recherche surle web . :
€izo un editeur et un assembleur 8RAVO, Night Driver, Wordstor Defender (Willioms / Eugene Jarvis) 1981 Donkey Kong (Nintendo) Pole Positon (Atari) Trock ond Field, simulation sportive (Konam). Aldus Page Maker: Manioc Monsion (Lucos Art) Doy of the Tentacle (Lucos At) Alone in the Dork (Infogromme) Finol fontasy VI (Squore Soft), Wolfenstein 30 (ID Software), Super Morio 64 (Nintendo) Gron Theft-Auto (OMA design) Starcroft (Blizzord) Unreal Tournament (Infogromme). 2001 Gron Turismo Il simulotion de condute

1958 Higinbothom, physicien au Brookhaven Notionl Loboratory,
o physicien ou = . e . le jeu video Computer Space, Elle dispose de 13 jeux sur 6 cartouches enfichobles. . o . dessin a [élostique, trames, sélection de zones au lasso. . . ! .
crée e premier jeu vidéo, anelogue au Jeu Pong d'Atari (1972). le premier jeu vidéo avec une inteligence artiicielle Brovo, le premier traitement de texte WYSIWYG le prerier jeu de condute en 30 (Atar) John Barnaby et John Rubinstein écrvent une simulation automobi en pseudo 30 les débuts de lo PAO (Publication ossistée por Orcinoteur) un jeu daventure T des premiers « survival-horror » un jeu de réle le premier jeu de «shoot» en vue subjective (FPS) RTS (strotégie temps réel) FPS (jeu de U en vue subjective) «<hyper éalistes (Polyphony Digial)

. n ') ' N Le premier ordinateur frangais, le CUBA (Calculateur Universel Binaire de I'Armement),
développeurs, graphistes, designers, musiciens, chercheurs, artistes, joueurs ... - e S

est construit por la société SEA.
2] Ont ainsi collaboré Etienne AugerArnaud Dangeul, Bertrand Duplat,
Konrad Zuse, mobllisé dans les sines aéronautiques Heinkel, met au point le Z3,

Hillary Goidell, Pierre Lavoie, Antoine Schmitt, Pierre Wendling. sinspirant de Spocewar! (1960).

(What You See Is What You Get) le I | | de traite it .
§ . : “"’ - w«nc d“‘; - Breokout (Atari) . p\'eT‘e' === m"‘;"e':m S Goloxian (Boily/ Pacman (Namco) 1981 Custer's Revenge, Q"Bert (Gottieb) 1982 Zaxeon (Sega), 1983 Alone in the dork (Infogrames) Dungeon Moster 1988 Tetris (Bullet Proof Software) Populous (EA/Bullirog) Sonic the Hedgehog (Sego) Secret of Monkey Islond (Lucas Art), The Legend of Zelda: A Link to the Past (Nintendo) Doom (1D Software) Doom 1 (1D Software) Sega Rally (Sega) Tomb Roider (Core Design) Metal Gear Solid (Konami) Gron Turismo Il (Polyphony Digi hen %0 2001 Gron Theft-Auto 1l (Rockstor) 2002 Gran Theft-Auto Vice City (Rockstar) 2003 The Wind Waker (Nintendo)
= C:VE‘ “p:_e - SO =SS un Jeu sur Atari sur un theme érotique. premier jeu en 30 Isométrique. un des premiers «Survival Horror, RPG (jeu de réle) e premier «god gomen un jeu de ploteforme un jeu daventure FPS (jeu de i en vue subjective) FPS (jeu de tir en vue subjective) un Jeu diinfilration de Hideo Kojima une simulation automobile e début de lo saga e derier Zelda
por Charles Simony,
PONG, Asteroid (Ator) Bottelzone et Tempest Robotron 2084 (Willams/ Eugene Jorvis) 1983 MULE (Electronic Ats) e (Acomsoft) 1965 Litle Computer Peaple (Do The Sentinel (Geoff crammond) Street Fighter (Capcom) 1985 The Adventures of Lnk (Nintendo) Kick Off (Nanco) Secretof Monkey Island (Lucas Arts) Another World . . Myst (Cyan) Super Metroid (Nintendo) Wipeout (Psygn Resident vl (Copcom) Ultima On Line (Electronic Ars/Origin) Hlf Uife (Volve) HomeWorld (Relic entertainment) JetSet Radio (Sego) 2002 Worcraft Il (8lizzord)
Le premier jeu de ping-pong programme par Al Alcorn est mis sur le morché por Alari les derniers gronds clossiques en vectorel (Ator) Te premier jeu de strotégle multjoveur. une simulotion de combot Zeldoll une simulotion de football un jeu doventure por Eric Chohi (Delphine Softwore) Virgin/Westwood un succes important pour un jeu sur CO-Rom e grophisme de ce jev o été le relour du «Survival horror» un jeu de role en igne £PS (jeu de U en vue subjective) RTS (strategie temps rée) spociol une simulotion de Roller I Une. RTS (strotegie temps réel

confié au studio de design onglois T mossivement multijoueur R T, Uun des premiers jeux utilisont la technique du
Cell Shoding (rend cartoons en temps réel).

le premier colculateur automatique commande por programme. Ce premier véritable ordinateur @ une copacité de memaire de

6 nombres avec 22 positions binaires. Il peut effectuer 20 opérations arithmeétiques de base par seconde. Toutes les informations susceptibles d'enrichir cette liste non exhaustive

BUG (ou bog sont bienvenues (desiqn@cnac»qp.fr). 1960  SpaceWar, le second jeu vidéo est développé sur Dec POP-
Un coford (bug en anglols) en quéte de chaleur blogue le fonctionnement porS. Russel, J.-M. Groetz et W. Wiitonen, étudionts ou MIT.

du colculoteur Mark I. Lo mathématicienne Grace Murray Hopper Le succes est considerable.
1978 Spoce Invoders (Taito) inboll Construction Set (Electronic Arts) Ultima Il (Origin Systems) Flight Simulator (Sublogic) Super Marlo Bros (Nintendo) Defender of the Crown (Mirrorsoft/Cineware) Rype (Nintendo) 1988 Indiono Jones ond the Lost Crusade (Lucos ArY) 1989 Sim City (Maxis) Lemmings (Psygnosis/DMA) Super Morio World (Nintendo) Super Mario Kort (Nintendo) Syndicate (Bullfrog) Worcroft (Blizzord)

Designers Republic

dénomme Bug ce qui est désormols susceptible d'arréterle bon
un jeu de role de Richord Gorriot un simulateur de vol en 30 un jeu de plateforme un jeu doventure un jeu de plateforme un jeu inspire de I'univer CyberPunk FPS (jeu de tir en vue subjective) une simulation de Snow Boord une simulation de combot

fonctionnement d'un programme, Etienne Mineur
EXT, Fun des plus grands désastres 1985 Racing Destruction Sega (Electronic arts) The Legend of Zeldo (Nintendo) Metal Gear (konomi) Prince of Persia
de l'histoire des jeux vidéos (Atari) Zelda | de Hideo Kojima,

un jeu d'infiltration



